Cuba — 23 juillet 1972

Au cceur de la guerre froide, Svetlana Golovanov,
une talentueuse scientifique russe vient de mettre au point un
prototype secret d'arme chimique surpuissante.

Votre équipe et vous, connus sous le nom "Les enfants de Staline",
étes un groupe de terroristes qui cherche a s'emparer de I'arme pour
s'en servir sur Washington. Aprés avoir préparé votre plan, a l'abri
des regards durant de longues semaines, vous décidez de passer a
l'acte et de pénétrer dans le Bunker ol I’arme chimique est stockée...
Vous descendez discrétement le trés long escalier qui méne jusqu'au
laboratoire de Svetlana, quand soudain... PLUS RIEN !
Quelques heures plus tard, vous vous réveillez aux c6tés de vos
coéquipiers, encore un petit peu assommé et ... dans le noir total !
Il semblerait que quelqu'un ait déjoué votre plan. Maintenant il vous
faudra improviser pour résoudre le nouveau probléme...
Trouver I’arme avant que cette derniére n'explose.
Dépéchez-vous, votre vie est en jeu !




